ТРЕБОВАНИЯ К МАКЕТАМ ДЛЯ ЗАКАЗЧИКОВ И ДИЗАЙНЕРОВ
ПЕРЕСЫЛКА МАКЕТОВ

Пересылайте макеты по электронной почте в виде архивов ZIP, ARJ, RAR (иначе могут по дороге побиться или изменить название).

Не используйте русский язык в названиях файлов и элементов внутри верстки (слои, стили и т.д.). 

Давайте файлам осмысленные названия - желательно включить в название тип конверта (e65, c5, c4) и какое-то ключевое слово (bilety, ohrana, pupkin, 8marta ...).

ФОРМАТЫ КОНВЕРТОВ

Нет конвертов A4 и A5!!!!!! Только C4(324x229), С5(229x162), E65(220x110) и др. 

Согласуйте с менеджером форматы ДО создания макета.

ПОДСКАЗЫ И РАЗВЕРТКИ

По вашему желанию сами поставим стандартные подсказы, и вышлем развертки при печати на листах, с последующей вырубкой и сборкой.

РАЗМЕЩЕНИЕ ИЗОБРАЖЕНИЯ НА КОНВЕРТЕ

Размещение согласуйте с менеджером ДО создания макета, чтобы потом не тратить время на переделку (от этого зависит технология печати, сроки и цена).

Если изображение находится только на лицевой чаcти конверта, размер документа (рабочего поля) в программах верстки должен соответствовать размерам конверта (лица).

При использовании элементов, соприкасающихся с  границей лицевой части конверта, необходимо сделать вылет 5 мм (за границу лица конверта).

Если изображение находится или выходит на заднюю сторону конверта или клапанах: 

1) верстка должна содержать легко удаляемый (на отдельном слое) прямоугольник (обозначающий положение лица конверта) и нашу развертку конверта 

2) Размер документа в программах верстки должен на 5 мм в каждую сторону превышать размеры развертки (выкройки) конверта, и при использовании элементов, соприкасающихся с границей развертки конверта, необходимо сделать вылет 5мм (за границу развертки) 

3) Важно! Не располагайте значимые графические элементы вплотную к границе лицевой части конверта и границе развертки (не ближе 5 мм или с перехлестом на 5 мм), т.к. возможно смещение изображения на 1-2-3 мм (в произвольном направлении) в тираже. 

4) Оставьте надежду на то, что законченный элемент изображения размещенный одновременно и на верхнем и на нижнем клапане, будет в тираже выглядеть неделимым целым (возможно несовмещение и перекос).

5) Обязательно распечатайте макет с разверткой, вырежьте его по границе развертки и склейте ПРАВИЛНЫМ СПОСОБОМ, чтобы вид конверта в тираже не стал для вас сюрпризом.

При печати на готовых конвертах на некоторых печатных машинах (без строгого совмещения цветов), необходимо оставить не запечатываемую область для захвата конвертов печатной машиной, и делать перехлест изображения за лицо на 2-3 мм. На C4 изображение не должно доходить по 5 мм до лица конверта.

Все элементы, печатаемые «под обрез», должны иметь «вылет» за край конверта 5 мм. При печати полноцветных макетов отступ сверху должен составлять не менее 7 мм. 

ГРАФИЧЕСКИЕ ЭЛЕМЕНТЫ В ИЗОБРАЖЕНИИ

То, что не является фотографией или коллажом, должно быть представлено в макете в векторном виде: ЛОГОТИПЫ,  текст, линии, фигуры, заливки (в том числе и, почти всегда, градиентные).

ТЕКСТ - всегда преобразуйте в верстке в КРИВЫЕ (особенно в Corel и обязательно перед экспортом в pdf). Тонкие линии и мелкий текст, если они НЕ сделаны 100% Black или пантона,  печатаются растром, т.е. мелкими точечками - будут нечеткими (в зубчик).

ЛИНИИ - Не следует использовать в макетах линии тоньше 0,2 pt. (для флексопечати - 0,45pt.), а для линий  вывороткой по цветному фону - не тоньше 0,5 pt. Мелкий шрифт (до 9 pt) и тонкие линии (до 1 pt) во избежание несовмещения рекомендуем печатать в одну краску.

ГРАДИЕНТНЫЕ заливки в тираже выглядят существенно ХУЖЕ, чем на экране (это аксиома из букваря для дизайнера полиграфии), особенно геометрически большие, слабые, слабо контрастные, и не на мелованной бумаге.

РАСТРОВАЯ ГРАФИКА (фотки),  должна быть представлена внутри файла верстки (или по ссылке) в формате TIFF (НЕ JPG!!!!) без сохраненных селекций (channels и clipping path) и без компрессии или PSD, цветовая модель CMYK Color, разрешение 300 dpi. - при отсутствии масштабирования !!! (большее разрешение не улучшит качества). При использовании ссылки, обязательно проверьте наличие файла в пересылаемом архиве.


==================================================================================

ФОРМАТЫ ВЕРСТКИ

Adobe Illustrator (версия не выше CS5).
Идеальный вариант. Переведите шрифты в кривые.

InDesign (версия CS5)
Очень желательно idml (не indd) иначе может не открыться.

CorelDraw (версия X5 и ниже).
1) Переводите шрифты в кривые 2) Не используйте пантонов в градиентах 3) Не используйте линз и других страшных наворотов - все равно для корректного вывода, мы будем экспортировать макет из Corel в полиграфические форматы. Если макет сделан с использованием наших разверток - помещайте их на отдельный верхний слой (а сам макет на более глубокий слой).

Вёрстки в других форматах и программах принимаются только по согласованию с Вашим менеджером.

